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Sempre pil persone credono che
il Metaverso diventera il futuro
del tempo libero, questo conferma
che attualmente le esperienze
virtuali avvengono soprattutto in
ambito gaming e solo una parte
specialistica la usa per lavoro.
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Blockchain, XR e Al sono i 3

top trend tecnologici legati al
Metaverso che, secondo la maggior
parte degli intervistati, raggiungera
la sua piena maturita in 10 anni (il
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 42% crede che la raggiungera in 5).
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Cosa abbiamo chiesto
ai nostri Stakeholder?

Tutte le domande e i numeri
della survey.

Il Metaverso, Hype o Reality?
Reality: 40% - Hype: 33% - Indecisi: 27%

Il Metaverso, rivoluzione o evoluzione?
Revolution: 45%

Evolution: 40%

Indecisi: 13%

Metaverso: Il futuro del lavoro o il futuro del
tempo libero?

Futuro del lavoro: 18%

Futuro del tempo libero: 57%

Indecisi: 25%

1 5 top trend tecnologici legati al Metaverso
sono?

Blockchain - AR/ MR/ VR (XR) - Al & Advanced
Analytics - Cloud - Cybersecurity

Il Metaverso raggiungera la piena maturita in...?
45% entro 10 anni

42% entro 5 anni

13% entro 20 anni

Il futuro del Metaverso sara fatto di....?
77% molti Metaversi
23% un unico Metaverso

Quali i mercati piu impattati dal Metaverso?
Media and Entertainment - Education - Beni di
consumo - Settore IT - Telecomunicazioni

Come sara nei prossimi 24 mesi I'impatto del
Metaverso sul business?

Trascurabile 48%

Rilevante 43%

Disruptive 9%

Hai progetti sul Metaverso che sono gia in corso
e che stanno per iniziare?
No 62% - Forse 10% - Si 28%

Pensi di investire in progetti sul Metaverso nei

prossimi 2 anni?
No 32% - Si 27% - Forse 42%
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